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Ilkégretim ve Okul Oncesi Egitim Yiiksek Pedagoji Okulu
Ilkogretim Boliimii 2. simif 6grencisi

Anneotatsiya: Ushbu maqolada boshlang‘ich sinf ona tili darslarida o‘quvchilarning
kreativ yondashuvini rivojlantirishda SI vositalarning o‘rni tahlil qilingan. “Zanjir — ertak”
metodi orgali mavzuning mohiyati ochib berilgan. Kreativ yondashuvda sun’iy intellekt
vositalarning o‘rni haqida olimlarning bildirib o‘tgan fikrlari keltirilgan.

Kalit so‘zlar: ona tili, sun’iy intellekt, boshlang‘ich ta’lim, kreativ yondashuv,
texnologiya, ta’lim, kreativlik, metod

Abstract: This article analyzes the role of Al tools in developing students' creative
approach in primary school native language lessons. The essence of the topic is revealed
through the “Chain - Fairy Tale” method. The opinions of scientists about the role of
artificial intelligence tools in the creative approach are presented.

Keywords: native language, artificial intelligence, primary education, creative
approach, technology, education, creativity, method

AHHOTanMA: B 1aHHOI cTaThe aHATU3UPYETCs pOJIb MHCTPYMEHTOB HCKYCCTBEHHOTO
WHTEJUIEKTa B PAa3BUTHUU TBOPYECKOTO MOJXOJA yUYaIIMXCS Ha YpOKaxX POIHOTO SI3bIKa B
HayaJbHOW 1IKose. CyTh TeMbl packpbiBaeTcs ¢ nomombio Merona “llemp — Ckaska”.
[IpencraBneHsl MHEHHS YUYEHBIX O POJIM MHCTPYMEHTOB MCKYCCTBEHHOTO MHTEJIEKTA B
Pa3BUTHH TBOPYECKOTO MOIXO/A.

KarwueBbie cjaoBa: pogHOM SA3bIK, HMCKYCCTBEHHBIM MHTEIUJIEKT, HAa4YaJbHOE
o0pa3oBaHue, TBOPUECKUIL MOIXO/I, TEXHOJIOT U, 00pa3oBaHuE, KPEaTUBHOCTh, METO

Giris: Modern teknolojilerin hayatimizin her alanma niifuz ettigi bir gercektir.
Ozellikle yapay zeka (YZ), son yillarda egitim sistemi iizerinde o6nemli bir etki
yaratmaktadir. Egitim platformlar1 bir zamanlar nispeten basit yapida olsa da, giintimiizde
YZ destekli programlar; o6grenciler i¢in kisisellestirilmis yaklasimlar sunma, dersleri
otomatik olarak analiz etme ve hatta bireysel kavrama diizeylerine uygun alistirmalar
onerme gibi imkanlar saglamaktadir.

Yapay zeka (YZ) teknolojisi, egitim de dahil olmak iizere toplumun neredeyse her
sektoriinli kokten doniistiiren, 21. yilizyilin en 6nemli inovasyonlarindan biri olarak 6ne
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¢ikmaktadir. Diinya Bankasi ve UNESCO verilerine gore, 2023 yihi itibariyla YZ
teknolojileri 120'den fazla iilkedeki egitim sistemlerine entegre edilmeye baglanmustir.

Ozellikle ilkogretimde YZ kullanimi biiyiik ilgi gdérmektedir; zira bu yas grubundaki
cocuklar yiiksek Ogrenme potansiyeline sahiptir ve yeni teknolojilere hizla uyum
saglamaktadir. YZ teknolojilerinin egitime entegrasyonu; Ozbekistan Cumbhuriyeti
Cumbhurbagkanimin 12 Nisan 2023 tarihli "Yapay zeka alaninin gelistirilmesine yonelik
tedbirler" konulu PF-132 sayili Kararnamesi ve "Egitim kalitesinin artirilmasi ve dijital
ekonominin gelistirilmesi gereklilikleri dogrultusunda personel yetistirme sisteminin kokli
bir sekilde 1yilestirilmesine yonelik tedbirler" konulu PQ-4868 sayili Karar dahil olmak
tizere gesitli belgelerde ve diger yasal diizenlemelerde bir devlet politikasi dnceligi olarak
belirlenmistir. {lkdgretimde YZ kullanimi bir dizi énemli avantaj sunmaktadur:
kisisellestirilmis 6grenme (her ¢ocugun kendi hizinda 6grenmesi), siirekli geri
bildirim (yapay zeka sisteminin ¢ocugun hatalarini aninda tespit edip diizeltmesi),
ogretmenin zamanindan tasarruf edilmesi, motivasyonun artirilmasi (oyun
unsurlar1 ve etkilesim yoluyla),

nesnel degerlendirme (yapay zeka sistemlerinin tarafsiz ve tutarli bir sekilde
degerlendirme yapmasi). Ancak, yapay zeka teknolojilerinin dogru ve saglam bir
pedagojik temele dayali olarak uygulanmasi hayati 6nem tasir.

Ana Boliim: Egitimin temel gorevleri, bireyi bilimsel bilgi, beceri ve yetkinliklerle
donatmaktan olusur. Bir insan faaliyeti bicimi olarak egitim, ¢esitli anlamlari
bilinyesinde barindirir; 6zellikle de Ogrencilerin bilgi, beceri ve yetkinliklerinin
gelistirilmesini, diinya gorislerinin, fikirlerinin ve inanglarinin sekillendirilmesini ve
yeteneklerinin gelistirilmesini kapsar. Egitim yoluyla gen¢ nesle insan deneyiminden
stiziiliip gelen bilgiler aktarilir; ayrica temel beceriler, yetkinlikler ve inanclar gelistirilir.
Egitim, 6gretmen ile 6grenci arasinda is birligine dayali bir faaliyettir; dogas1 geregi
cift yonliidiir; yani her iki taraf da —6gretmen ve 6grenci— siirece aktif olarak katilir.
Ogretmen, belirli bir hedef dogrultusunda hazirlanan plan ve miifredata dayanarak bilgi,
yetkinlik ve becerileri aktarirken, 6grenci de bunlar1 aktif bir sekilde 6zlimser. Bilgi
aktarimi ve edinimi siireci karmasik, zorlu ve ¢ok yonliidiir. Duyum, alg1, hayal giicii
ve diisiinme gibi insan psikolojisine dair siirecler bu isleyiste aktif rol oynar ve kritik
bir dneme sahiptir. Amag, beceri ve yetkinlikleri gelistirmek; 6zellikle de hakikati
ortaya cikarabilecek nitelikte, saglam ve mantikli bir diisiinme bi¢imi kazandirmaktir.
Hizl1 kiiresellesme ve bilgi ¢agi doneminde, Ogretim siirecinde ¢esitli yenilik¢i
yaklagimlar hayata gecirilmeden egitimi daha ileriye tasimak ve gelistirmek miimkiin
degildir. Yenilik¢i egitim, her seyden Once yaratic1 yeteneklere ve kisisel gelisime
oncelik verir gelisim ve yaratici diislinme, en 6nemli motivasyon kaynaklar1 arasinda
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kabul edilmekte
kullanimi, ilkokul ogrencilerinin yaratici potansiyellerinin ortaya ¢ikarilmasinda ve

yenilik¢i teknolojilerin dogru ve yerinde

yaratici diislinmeye yonelik motivasyonlarinin desteklenmesinde hayati bir rol oynar.

"Yaraticihk" (creativity) kavrami Latince bir sozciikten tiiretilmis olup
"yaratma" veya "yoktan var etme" anlamlarina gelir. Bu, birey tarafindan
gercgeklestirilen ve belirli bir yenilik ya da yeni fikirler barindirmasi gereken pratik bir
eylemdir. Yaraticilik kavrami; c¢esitlilik, merak, diisiinme siirecleri ve alisilagelmisin
disinda olma niteliklerini kapsar. Giiniimiiz ilkokul Ogretmenlerinin yaraticilik
ozelligine sahip olmasi biiyiik onem tasir; zira bu nitelik, egitim siireci boyunca
ogrencilerin benzer dzellikler kazamp gelistirmelerinde kilit bir rol oynar. Ilkokul
Ogrencilerinin yaratict diisiinme becerileri ve yaratict dogalari; iletisimlerinde,
diistinme siireclerinde, duygularinda ve 6grenme ortamindaki belirli etkinlik tiirlerinde
kendini gdsterir. Yaraticilik ayn1 zamanda {istiin yetenekliligin de 6nemli bir bilesenidir.
Patti Drapeau'ya gore yaratici diistinme, her seyden once, belirli bir konuyu ele alirken
cok yonlii bir yaklagim benimsemektir. Nitekim ¢ok yonlii diisiinme; 6grencilerin ¢esitli
odevleri yerine getirirken, sorunlar1 ¢ozerken ve gorevleri tamamlarken genis bir fikir
yelpazesinden yararlanmalarin1 gerektirir. Bagka bir deyisle 6grenci, bir gérev veya
sorunla ugrasirken, en uygun tek bir ¢oziime karar vermeden dnce ¢esitli olasi ¢oziim
yollarmni arastirir. Ogretmenin derse yonelik yaratict yaklasimi da &grencilerin ders
sirasinda aktarilan bilgi, beceri ve yetkinlikleri benimsemelerini ve uygulamalarini
saglamada kritik bir faktor olarak kabul edilir.

Bir 0gretmenin yaraticihigl, sinifta iki temel sonug¢ saglar:

- Hem diisiik bagar1 gosteren 6grencilerin hem de dersin tekdiizeliginden sikilan
ogrencilerin dikkatini ¢eker ve ilgilerini derse yoneltir.

- Ogrencilerin yaratic1 diisiinme becerilerini ve yaratici etkinliklerini tespit etme,
gelistirme ve destekleme firsatlari yaratir.

[Ikdgretim kademesinde etkilesimli ydntemlerin, egitici oyunlarin ve modern bilgi ve
iletisim teknolojilerinin kullanilmasi; bagimsiz diisiinmeyi tesvik edip yaratic1 sorgulama
ve mantiksal akil yiirlitme kapsamini genisletirken, ayni zamanda 6grencilerin sinifta
ogrendiklerini gercek hayat durumlariyla iliskilendirmelerine olanak tanir.

Yontemler: Yapay zeka araclarini kullanan ilkokul anadil derslerinin diizenlenmesi,
ogrencilerin diislinme bi¢imlerini doniistiiriir ve yeni kavramlar1 bagimsiz olarak kesfetme
yetenegini gelistirir.

"Zincirleme Oykii" yontemi, yapay zeka araglariyla entegre edilmis bir yaklasimla
uygulanir. Bu yontem, Ogrencilerin mantiksal diistinme ve biligsel yaraticiliklarini
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gelistirmek i¢in CWbﬁyﬁk dil modelleri kullanilarak metin tabanl
dersler sirasinda uygulanr.

Bu yontemin amaci, ¢ocuklarin beklenmedik durumlarla basa ¢ikma, anlatilar
olusturma ve kendilerini bagimsiz olarak ifade etme becerilerini gelistirmelerine yardimci
olmaktir.

Uygulama: Ogretmen bir masalin veya 6ykiiniin baslangicin1 okur (veya 6grencilerle
birlikte bir tane uydurur). Ornegin: "Eski bir kitaphigin arkasinda kiigiik bir sihirli kap:
kesfedildi..."

Ogretmen yapay zekdya sorar: "Bu masalin devamina, ilkokul ¢ocuklar1 igin uygun,
beklenmedik ve ilging bir problem ekleyin." Yapay zeka hikayeyi sOyle devam ettiriyor:
"..kapidan giren cocuk kendini Diller Ulkesi'nde buldu; burada kelimeler havada
stizliliyordu. Ancak nokta ve virgiiller kayboldugu icin kelimeler siirekli birbirine
carpryordu." Ogrenciler i¢in yaratict bir gérev: Takimlar halinde ¢alisarak, "Kahraman siz
olsaydiniz, kelimeleri nasil kurtarirdiniz?" sorusuna yaratici bir ¢oziim bulmalari gerekiyor
(6rnegin: "Cebimdeki kalemle havada dev bir 'Nokta' ¢izerim ve tiim karigik ciimleler
durur").

Etkinligin sonunda, 6grencilerin fikirleri yapay zeka tarafindan degerlendirilir; yaratici
coziimler yapay zekdya aktarilir ve yapay zeka, her takimin fikrine dayanarak hikayeye
benzersiz bir son olusturur, dvgii ve tesvik sunar.

Analiz ve Sonuclar: ilkdgretim kademesinde yapay zeka entegreli ana dili
derslerinde uygulanan yontemler, 6grencilerin yaratici diisiinme becerilerini 6nemli 6l¢iide
donistiirmiistiir. Geleneksel yontemlerle islenen derslerde %45'lik bir bagar1 orani elde
edilirken, yapay zeka teknolojilerinin dahil edildigi derslerde bu oran %55'e ulagsmustir.
Ogrencilere aktardigimiz yeni bilgilerin sistematik bir sekilde analiz edilmesi, son derece
etkili sonuglar dogurmaktadir. Nihayetinde, giiniimiiz toplumunun temelini olusturan
genglerimizin yaratici diistinme becerilerini ve yenilik¢i yaklagimlarini gelistirmek,
ontimiizdeki en 6nemli gorevlerden biridir.
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Literatiir Taramasi: Yapay zekanin egitimdeki rolii ve bilissel gelisim tizerindeki
etkisi, L.B. Woolf ve H. Jamil gibi arastirmacilar tarafindan uluslararas1 diizeyde
incelenmistir. Ozellikle iiretken yapay zeka ve Biiyiik Dil Modelleri (LLM'ler) baglaminda,
R. Luckin (2020), *Machine Learning and Human Intelligence* (Makine Ogrenimi ve
Insan Zekas1) adli eserinde, yapay zekanin dgretmenin yerini alamasa da sinifta "yaratici
bir is birlik¢i" olarak gorev yapabilecegini savunmaktadir. Ote yandan M. Sharples (2023),
iiretken yapay zekanin 6grenciler ve okul ¢cagindaki ¢ocuklarin yazihi iletisim ve hikaye
anlaticilig1 becerilerini gelistirmedeki doniistiiriicli gliclinii analiz etmekte ve bu modelleri
"diisiince i¢in bir trambolin" olarak nitelendirmektedir.

Geleneksel pedagojide, ilkokul ¢agindaki 6grencilerin yaratici potansiyelinin ve
yaraticiliginin gelisimi, J.P. Guilford ve E.P. Torrance'in teorilerine (Torrance Yaratici
Diistinme Testleri) dayanmaktadir. Ancak modern dijital egitim baglaminda Mitchel
Resnick (2017), *Lifelong Kindergarten* (Yasam Boyu Anaokulu) adli kitabinda
cocuklarda yaraticilig1 tesvik etmek amaciyla "4P" formiiliinii (Projeler, Tutku, Akranlar,
Oyun) 6ne siirmektedir. Resnick, dijital teknolojilerin ¢cocugu yalnizca bir tiiketiciden bir
yaraticiya doniistiirmesi gerektigini vurgulamaktadir. Scopus'ta dizinlenen uluslararasi
arastirmalar (6rnegin, Chen & Liu, 2024), "Metinden Gorsele" (Text-to-Image)
dontistiirme yapan lretken gorsel araglarin, gorsellestirme yoluyla ilkokul cagindaki
cocuklarin dilsel hayal giiciinii ve kelime dagarcigini gelistirdigini ampirik olarak ortaya
koymustur.

Sonuc¢: Modern teknolojiler —o6zellikle yiiksek kaliteli (4K) modellerde AR
(Artinlmis Gergeklik) ve VR (Sanal Gergeklik) ile yapay zeka tabanli oyunlastirma
platformlari— ilkogretimde ana dili 6gretimi yontemlerini gelistirmek adina Onemli
firsatlar sunmaktadir. Ornegin, yapay zeka araglarindan yararlanan bir 6gretim siireci,
geleneksel yontemlere kiyasla ¢cocuklarin 6grenme ¢iktilarini %30 oraninda artirabilir ve
derse katilimlarini giiclendirebilir. Dersler ister geleneksel yaklasimlarla isterse etkilesimli
yapay zeka teknolojileriyle yiiriitiilsiin; bu siire¢ler mutlaka egitsel, gelisimsel ve karakter
olusturmaya yonelik amaclara hizmet etmelidir. Nihayetinde, bir dersin nasil kurgulanacagi,
ogretmenin pedagojik uzmanligina baglidir.
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